Etiquetage
· Lancer LabelMark6

· Créer ( nouvelle étiquette ( Sélectionner B33-143

· Insérer données sérialisées

· Début : #### ; Fin : #### ;  Objet : code à barres ; Type : QR ; Préfixe : m [projet marmottes]

· Répéter l’objet *####

· Déplacer le code barre dans le rond blanc, manuellement, sur la première étiquette

· Désélectionner

· Insérer ( Modification Objet : texte : blablabla

· Déplacer le texte et réduire la taille

